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La prosa de Roberto Aliaga es envol-
vente. Primero crea la intriga, le habla
al lector de cosas ajenas y extranas:
cambia los escenarios, alterna los
personajes, y solo después va dan-
do mas datos, situando a quien pa-
sa las paginas de Entresombras y el
circo ambulante en un mundo nuevo
donde acabara sintiéndose comodo.
Todo comienza cuando un circo gro-
tesco (una figura interesante: siem-
pre el circo resulta algo extrafio y
descolorido, los payasos tristes dan
miedo a los nifios) llega al pueblo de
Mateo, un chico que pasa las horas
en un Citroén DS sin motor, aposta-
do junto a la valla de la chatarreria.
Desde alli divisa los movimientos del
circo, todavia desierto, hasta que, de
pronto, ve a Daniela dingiéndose ha-
cia la carpa.

La nifia se acerca a una jaula,
donde aparece una enorme bestia,
Ella cae de espaldas, como dormida,
v el payaso la recoge y se la lleva.
LAdénde? Mateo no duda en acu-
dir en su ayuda. Pero ante el peligro
debe refugiarse, y, en el interior del
circo, solo encuentra una caja vacla
donde ocultarse. «La caja no tenia
fondo. Los pies de Mateo continua-
ron cayendo en la oscuridad, mas
alla de donde se suponia que debia
estar la base, Pero no se precipitd
al vacio. Mas bien se dirfa que des-
cendié como si cayera en un suefio
o estuviera siendo transportado por
un ascensor imaginario.

Si hubiera que identificar estos
dos titulos de la coleccién «Entre-
sombras» con un movimiento, seria
el descrito anteriormente: una caida
en la oscuridad, pero no una caida
libre sino un descender mas pausado,
de ascensor imaginario que transpor-
ta al mundo de los muertos que no
han muerto del todo, al cementerio
Ese abismo asusta al principio, co-
mo asusta lo absolutamente otro, y
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después Aliaga va describiendo, con
detalle y con humor, ese mundo en-
volvente que termina fascinando al
lector: Brady, un muerto gamberro
y bromista, los muertos adormila-
dos que asoman |la cabeza desde
sus tumbas con cara de suefio, la
taberna de las tres hermanas, que
tienen tres ojos entre las tres (alli se
emborrachan los muertos y juegan
al parchis). Betty Dientes, una nifa
muerta, v Lobo, y el Abuelo Penum-
bras, el jefe de los malos, que secues-
tra a los vivos.

El autor, con una dilatada y pre-
miada trayectoria en |la escritura
de libros infantiles, parece hablar el
lenguaje de los nifios. Y las ilustra-
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ciones de Roger Olmos, indispensa-
bles, consiguen definir muy bien a
los personajes, y recrean de un mo-
do muy plastico ese mundo extrafio:
el muerto demacrado de mandibula
ancha, hablando por el teléfono mévil
con antena («-Aqul ya tengo cober-
tura..—informo Brady (...)- ¢Es que
al otro lado no tenéis moviles? Son
muy utiles. Sirven para decirles co-
sas a otros muertos...»), o Lobo aca-
riciandole suavemente la barbilla a
Betty Dientes en Entresombras y la
llave maestra, el segundo tomo de
la coleccion, donde el terrible recuer-
do de la aventura anterior, se mezcla
con nuevas aventuras. El lector sigue
dejandose caer, ya con gusto. m
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